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Che cosù eù il Regno e come funzionaï. 

Sei nuovo del Regno? Non hai mai visitato questo splendido sito? E allora ti servir— qualche 
spiegazione per ambientarti meglio. 
Innanzi tutto: cosù ÿ il Regno di BlueDragon?  
Bene. Cercheremo di spiegarlo al meglio. Dal punto di vista tecnico, il Regno ÿ un sito, un sito 
dedicato al fantasy come al medioevo. Infatti al suo interno potete trovare tantissime 
informazioni sul mondo fantasy, nonch◊ materiale a non finire, come immagini, musiche, 
racconti ecc. Potete anche trovare, per·, informazioni, racconti, leggende e articoli sul 
medioevo, sulle abitudini di questo periodo e su tutto quello che riguarda questa öeraõ. 
Il Regno ÿ anche un luogo dùincontro per raccogliere tutti gli appassionati di fantasy in 
generale. Ý quindi un mezzo per comunicare con altri appassionati di questùargomento, e per 
contribuire con i propri sforzi alla crescita del sito, cos‹ che chi cerca del materiale sul 
fantasy o sul medioevo, avr— una scelta piÊ ampia. Ecco spiegato brevemente cosù ÿ il regno 
dal punto di vista tecnico. 
Se si guarda invece da un punto di vista fantastico, il Regno pu· essere un luogo dove si 
riuniscono combattenti, paladini, avventurieri in cerca di avventure o semplicemente di un 
luogo dove essere accolti.  
Vuoi anche tu entrare a far parte di questo meraviglioso Regno?  
Ebbene, ÿ molto semplice. Per collaborare al meglio con lo sviluppo del Regno, puoi decidere di 
diventare Aspirante Vassallo/a, per poi, attraverso prove e collaborazione, essere promosso 
Vassallo del Regno. Ma non ÿ importante raggiungere il ruolo di Vassallo per essere parte del 
Regno. Basata essere anche degli Aspiranti. Come diventarlo? Semplice. Prima di divenire un 
Aspirante dovrai superare una öprovaõ che consiste nel finire lùrpg del Regno. Puoi scaricarlo 
dalla sezione  
öBD sagaõ allù interno del sito www.bluedragon.it . Dopo averlo superato dovrai inviare una 
mail al Regno (regno@bluedragon.it) con i dati richiesti. Per sapere esattamente cosa devi 
fare visita la sezione öBlu Dragon want's youõ del sito. 
Per diventare Vassallo dovrai di mostrare a Lo Re di vivere i Valori sia ne Lo Regno che nella vita
reale. Solo pochissimi ottengono questo grande onore anche se è l'obbiettivo di tutti gli Aspiranti. 
 

Il Sommo 
Il Sommo ÿ in realt— formato da due persone: Ostri e Palank. In origine erano tre, ma per avere 
piÊ informazioni puoi visitare la sezione öRegnoõ del sito. Il Regno ÿ infatti una monarchia 
assoluta, dove a capo cù ÿ appunto il Sommo. Qualsiasi cambiamento del sito ÿ deciso o 
approvato dal Sommo. E ricordate:la parola del Sommo ÿ legge. 
Per qualsiasi informazione sul sito potete rivolgervi al Sommo, ma potete anche rivolgervi ad 
un Ambasciatore. Gli ambasciatori, infatti, aiutano il Sommo proprio in questo. 
 

La Gilde 
Il regno possiede anche delle Gilde, cioÿ uno spazio (un piccolo sito internet) dedicato ad un 
certo tipo di Aspiranti Vassalli o Vassalli. Sono ad esempio presenti la Gilda dei Paladini e la 
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Gilda dei Maghi. Sono per· in progettazione altre gilde, come quella degli Artisti e quella dei 
Draghi. 
 
 

Le sezioni del sito 
Sempre per ambientarsi meglio, far· ora una brave descrizione di ogni sezione presente nel 
sito: 
 

Il Regno 
Questa sezione parla della struttura del sito e delle informazioni generali. Parla infatti del 
Sommo e della sua importanza e va fino alle curiosit— varie sul Regno, come ad esempio quanti 
file sono presenti o quante pagine web ecc. 
 

Consiglio 
In questa sezione trovi tutte le news riguardanti il sito e i messaggi importanti decretati dal 
Sommo. 
 

Arazzi 
Qui puoi trovare la migliore galleria di immagini fantasy del web. Ý divisa per tipo di immagini 
e ci sono anche una sezione per i disegni dei Vassalli e una sezione dellùartista di corte: il 
Maestro Claudius. 
 

Pergamene 
Qui trovi tutte le frasi e le pergamene scritte dai Vassalli e dagli Aspiranti e dedicate al 
Sommo ed al Regno di BlueDragon. 
 

Anfiteatro 
Qui ci sono tutte le musiche fantasy procurate da Vassalli e Aspiranti. Cù ÿ anche il Salone del 
Mastro Bardo Enricus IX ,dove puoi trovare le sue bellissime musiche, ed una sezione dedicata 
al Salone dei Bardi, dove sono raccolte alcune canzoni create dal Sommo o dai suoi Vassalli. 
 

Forum e chat 
Da qui puoi accedere al forum, dove puoi discutere e scambiare opinioni con gli altri Vassalli o 
Aspiranti, o puoi entrare nella chat ufficiale dove potrai comunicare in tempo reale con altri 
Vassalli del Regno. 
 

BD saga 
Una sezione interamente dedicata ai videogiochi del Regno. La 2È saga, usata come prova per 
entrare nel regno, e la 1È saga, ancora in progettazione. Inoltre, sul 2È episodio puoi trovare 
altre sezioni, come il quiz, la lista dei segreti, la mappa del mondo conosciuto e la sezione 
NEMA. 
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Diary 
Tutte le avventure reali vissute dai Vassalli del Regno e dal Sommo. Puoi trovare anche il 
resoconto delle adunanze organizzate dal Sommo. 
 

Medioevo storico 
Questa ÿ la parte del sito dedicata al vero medioevo. Puoi trovare articoli sulla vita e le 
abitudini di questo periodo. Gli articoli vanno dalla guerra, allùarte, fino al cibo che usavano. 
 

Bestiario 
Dallùarpia alla Viverna, tanti articoli su bestie leggendarie di ogni epoca. 
 

Draghi 
Una speciale sezione dedicata solo a queste leggendarie e mistiche creature. 
 

Biblioteca 
Recensioni e informazioni sui piÊ belli ed interessanti libri fantasy e medioevali. 
 

Racconti 
Una ricca raccolta di racconti fantasy realizzati da Vassalli ed Aspiranti Vassalli del Regno.  
 

D&D 
Ovvero Dungeons & Dragon, una sezione dedicata a questo splendido e conosciuto gioco di 
ruolo. La sezione comprende una sezione comica, Dongioni & Dragoni. 

 
Wargames 

Qui puoi trovare molte informazioni su il famoso gioco di guerra da tavolo: Warhammer. Qui 
puoi trovare anche la sezione comica, Warameo, realizzata dai Sommi Ostri e Palank. 

 
Videogiochi 

Divisa in due sezioni: preview, dove puoi trovare le anteprime e le informazioni riguardanti 
progetti di videogiochi ancora non usciti, e recensioni, dove sono raccolte le numerose 
recensioni realizzate da Vassalli ed Aspiranti, sui videogiochi piÊ belli. 
 

Film & manga 
Recensioni, commenti ed informazioni su films e manga riguardanti, ovviamente, lùuniverso del 
fantasy. 
 

Non-fantasy 
Una sezione che parla di molti argomenti non riguardanti il fantasy. Dalle curiosit— sul 
Regno, alle leggende, alla parte sulla cultura, fino ad una ricca sezione comica. 
 

Deposito 
Una lunga lista di files scaricabili sul tuo computer. 
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Collegamenti 

Una serie di links suddivise per: feudi del regno (ovvero siti dei Vassalli ed Aspiranti), Siti 
fantasy, siti medioevali, siti vari, siti comici. 
 

Special thanks 
Un ringraziamento speciale a Fara·!  
 
Con queste informazioni speriamo di aver aiutato chi ÿ nuovo in questo Regno e speriamo di 
esservi stati utili  

Mariuccia 
 
 
 
 
Ecco a voi le ultime novit— riguardanti il sito internet www.bluedragon.it . 
 

Lùoperazione top-seceret 
Si parlava sul forum dei cambiamenti che si potrebbero apportare al sito, quando ÿ saltato 
fuori un argomento alquanto interessante: unùoperazione top-secret. Cos‹ ÿ stata definita. 
Ecco cosa ha affermato il Sommo Ostri la prima volta che ne ha parlato: 
öIl Regno cambier— parecchio tra un po' di tempo! In meglio naturalmente! Anche noi 
credevamo fosse impossibile ma... Stiamo ultimando un progetto top-secret che rivoluzioner— 
l'idea stessa del Regno!!!õ 
Ed ecco cosa ha risposto dopo che qualcuno ha chiesto di cosa si trattasse:  
öE' top-secret!  
Comunque speriamo di ultimarlo al piÊ presto, calcolate che lo stiamo portando avanti 
assieme all'SPG, quindi il lavoro da fare ÿ tantissimo, comunque speriamo entro 2 o 3 settimane 
di poter pubblicare la versione Beta Test di questo benedetto progettoõ 
In seguito la questione ÿ apparsa anche nella sezione del consiglio il 27/6: 
Nuovo mini aggiornamento: abbiamo pubblicato finalmente delle immagini tratte dalla 
Battaglia dei Draghi, cos‹ potrete sbirciare alcune scene del gioco vero e proprio. Perdonateci 
per la diminuzione degli aggiornamenti, ma stiamo lavorando sodo alla programmazione di 
questo stupendo videogioco e ad un'altra sorpresa davvero importante,* una nuova sezione 
del Regno* che, una volta terminata la programmazione, diverr— la sezione piÊ importante! 
Speriamo di poter pubblicare una versione beta test di questo progetto entro qualche 
settimana. A presto!  
Cosa sar— mai questo progetto? Lùunica cosa che sappiamo ÿ che sembra essere una nuova 
sezione, come sopra citato dal Sommo Ostri (*).  

Mariuccia 
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I racconti 
 
Ecco una piccola sotto-sezione dedicata a racconti appena iniziati o ancora in elaborazione, 
iniziati sul forum. In questi mesi i nuovi racconti che segnaliamo sono: öLa reliquia di Heireanõ 
Scritta finora da Ikarus, Mariuccia, Fire, Mistic, Gianlu, Alkor, Eldron di Woolrich, Dark 
Leaf, Alucard;lùaltro racconto invece ÿ öUn messaggio dal passatoõ Scritta da BrightBlade.  
 
Per i piÊ curiosi ecco la prima parte del racconto di Sir  BrightBlade: 
 

öun messaggio dal Passatoõ 
 
-BrightBlade si svegli· di soprassalto, ansimando. Con sollievo, trov· che era ancora nella 
sua stanza, alla Gilda dei Paladini.  
Non era la prima volta che gli succedeva: ultimamente, era stato assalito da sogni terribili, in 
cui il Paladino si ritrovava senza sapere perch◊, e senza poter opporre alcuna resistenza, a 
compiere le gesta piÊ efferate.  
Era come se qualcosa, e l'atlantideo credeva di sapere cosa, lo spingesse a compiere atti 
malvagi.  
Alzandosi, BrightBlade raggiunse la cassettiera di quercia e fece scivolare in avanti il primo 
cassetto, perfettamente oliato.  
S‹, il Diadema era al suo posto, racchiuso nel fazzoletto azzurro di Cyber Dark. Per la prima 
volta, il cavaliere not· delle lievi bruciature sulla stoffa, l— dove il Diadema toccava il 
tessuto....- 
 
 
Ed ecco quello de : 
 

öLa reliquia di Heireanõ 
 
-Era una giornata di gelido autunno, i raggi fiochi del sole illuminavano appena la cattedrale 
e il monastero. Ikarus intanto stava nella biblioteca. Aveva intrapreso una ricerca riguardo 
alla reliquia di Heirean. Si diceva fosse posseduta da alcune creature del sottosuolo, che la 
custodivano gelosamente per via dei suoi poteri curativi.  
Era scritto nelle varie leggende, che la reliquia poteva curare qualunque malattia, ferita e 
turbamento dello spirito.  
Il reliquiario del regno aveva bisogno di un oggetto simile per combattere il male.  
L'unica indicazione che mancava, era quella relativa all'ubicazione delle tane.  
Un volume rimaneva da controllare, era vecchio e sbiadito, chiamato "La leggenda della 
mano".  
La scrittura era antica, ma dopo svariati mesi di studi il priore trov· la sua informazione.  
Il luogo esatto era un'isola a sud-est di nome Estal.  
Con il cure colmo di gioia Ikarus pens· di partire immediatamente. Si prepar· infretta, prese il 
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suo bastone magico bianco, *Gaesh*, la sua spada, *Calma*, indoss· la sua veste, caric· a 
spalle il suo zaino e disse ai monaci di essere in partenza.Infine entr· nella cattedrale a 
pregare per la buona riuscita del viaggio.  
"Forse parlandogli cederanno la reliquia senza opporre resistenza" pens·, mentre usciva 
dalla cattedrale. "Meglio restar sicuri per·, chieder· ad altri vassalli di venire con me" si 
disse infine.  
Si avvi· cos‹ nella via principale e inizi· a cercare i valorosi, che lo avrebbero seguito 
nell'impresa.- 

Mariuccia 
 
Comunque, se voltete leggere i racconti,sono nel forum a disposizione di tutti..Buona lettura! 
 

 
Chi vuol essere kionario 

 
Ý nato un nuovo gioco online del Regno che potete trovare nella sezione comica: öChi vuol 
essere kionarioõ Ovviamente ÿ stato creato sulla base di öChi vuol essere milionarioõ ed ÿ un 
gioco molto carino. Recentemente ÿ stato svelato un piccolo segreto: quando fai öuna certa 
cosaõ che non diciamo in cosa consiste per non rovinarvi la sorpresa, appare un certo öfiguro 
in rossoõ (certamente qualcuno avr— capito di chi parliamo) che ti porr— una difficile 
domanda. Beh, preparati, perch◊ se salter— fuori non potrai fermarlo. Scopri il suo segreto! 

 
Mariuccia 

Ecco qualche screen del gioco: 
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Dal prossimo numero, questa sezione servir— ad ospitare le vostre domande piÊ frequenti, 
quelle piÊ interessanti mai fatte o domande rivolte alla redazione del giornale. 
 
Se avete delle domande da fare che possono interessare anche agli altri lettori, inviatele allù 
indirizzo di posta BDmensile@libero.it pubblicheremo le vostre domande. La risposta sar— data 
da  noi della redazione, se siamo in grado di rispondere, oppure chiederemo aiuto a qualche 
Ambasciatore, o le pubblicheremo prive di risposta con lù annuncio che chi sia in grado di 
rispondere ci scriva alla nostra mail, sopra indicata. 
Se avete quindi qualche domanda sul Regno, scriveteci e vi troveremo una risposta. Scriveteci 
anche il vostro nome fantasy da Vassallo o da avventuriero fantasy e noi lo pubblicheremo 
insieme alla domanda e il nome di chi risponde. 
Facciamo un esempio per meglio capirci: 
 

Che cosù ÿ il Regno di Blue Dragon? 
By Mister X  
 

Per saperlo, leggete il primo articolo di questo numero 
By Mariuccia 
 
Capito? Domanda e risposta. 
Quindi inviate le vostre domande, se molto interessanti, anche gia con risposta, al nostro 
indirizzo, e noi risponderemo, o cercheremo risposta il meglio possibile. 

Mariuccia 
 

 

 
 
 

Ed ecco che apro la mia sezione nel mensile di Blue Dragon^^ï.spero vi piacciano 
le miei recensioni e sono legate a manga,anime,videogiochi o Gdr^^ï.. 
 

 
Per questa volta ho un gdr tattico Arc,lùanime Orphen e il mitico FF:Advent Childrenï. 

 
Dark Leaf 
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Arc: Il Tramonto Degli Spiriti narra del conflittuale rapporto che si ÿ venuto a formare tra 
esseri umani e una razza di mostri intelligenti noti come Deimos. Questo conflitto secolare, 
basato sul possesso di artefatti noti come Pietre 
del Potere, viene mostrato al giocatore 
attrraverso gli occhi di due esponenti delle fazioni 
in guerra: il giovane Kharg, , e il deimos alato 
Darc (qui nello screen a fianco^^), ridotto in 
schiavitÊ e in disperata ricerca di libert—.I destini 
dei due protagonisti del gioco sono saldamente 
legati tra loro da un segreto di sangue, e ben 
presto le sorti di questo mondo in rovina 
passeranno nelle mani di questa bizzarra coppia. 
Nei vari capitoli che compongono Arc: Il 
Tramonto Degli Spiriti il giocatore controller— Kharg o Darc e sar— libero di spostarlo su 
una mappa del mondo su cui sono indicate alcune locazioni: alcune di queste possono venire 
esplorate direttamente, tramite una visuale in terza persona (come Final Fantasy per 
intenderci).Una delle sue poche pecche ÿ che non ÿ possibile ispezionare mobilia o contenitori 
in cerca di qualche oggetto utile,ci sono soltanto dei forzieri determinati che sono apribili.Il 
passaggio in alcuni punti specifici della mappa da il via a un combattimento casuale:questi 

ultimi presenti nel gioco in quantit— esigua e non 
cono improvvisi durante le esplorazioni dei vari 
luoghi (al contrario di un classico rpg 
öpassiveõ).Ci· permette al giocatore di evitare 
battaglie scegliendo di combattere quando 
vuole,per· non tutte le aree allùinfine sono 
accessibiliïil divertimento sta a piacimento del 
giocatore^^ï.. 
Arc:Il Tramonto Degli Spiriti propone un sistema 
di combattimento simile a Final Fantasy Tactics o 
Vandal Hearts II.Ciascun combattimento inizia 
con una fase di preparazione in cui il giocatore 

potr— scegliere la squadra che prender— parte alla lotta ed equipaggiarne i singoli 
componenti. Quindi personaggi e nemici prenderanno posto nell'area di combattimento e lo 
scontro avr— inizio: secondo un sistema di turni i personaggi potranno venire spostati 
liberamente sul piano di gioco,come fossero pedine)ed effettuare azioni come attaccare un 
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nemico, usare un attacco o un'abilit— speciale, raccogliere oggetti da terra e persino 
interagire con alcuni elementi del paesaggio,come alberi o casse. 
Una gestione logica del proprio gruppo di guerrieri ÿ molto importante: i quattordici 
personaggi presenti nel gioco presentano infatti 
armi e abilit— differenti, offrendo cos‹ al 
giocatore la possibilit— di creare le proprie 
strategie e  punti di forza ma anche relative 
debolezze. 
Per esempio, pu· essere importante mettere in 
"prima linea" un personaggio particolarmente 
forte nel combattimento corpo a corpo e 
lasciare alle sue spalle guerrieri dotati di armi a 
lunga gittata oppure un personaggio con alti 
punteggi di mente ma bassi di costituzione.Ciascun 
tipo di arma prevede un diverso raggio d'azione ed effetti diversificati:alcuni personaggi 
potranno persino colpire piÊ di un nemico con un singolo colpo.Un ruolo importantissimo nel 
gioco sono le pietre dello spirito:questi artefatti regolano infatti l'utilizzo dei poteri speciali 
dei personaggi e richiedono una gestione attente,fungono,quindi,da focus per le magie e le 
tecniche. 
La qualit— dei personaggi in quanto a stile e carattere, ÿ notevolmente altalenante e 
generalmente slegata da un concetto di "originalit—õ.  

Il sonoro del gioco ÿ di ottima qualit—.Il suo creatore ÿ 
lo stesso brillante öcomposer delle musiche i Final 
Fantasy:Nobuo Uematsu.Nel gioco sono presenti musiche 
stupende e ottimi effetti sonori e un doppiaggio in 
italiano di elevata qualit— che diventa sempre cosa piÊ 
rara. 
Avendolo personalmente provato e completato e,come 
patito del genere,lo consiglio vivamente a chi piace il 
genere tatticoïÿ diventato in poco tempo uno dei miei 
preferiti entrando a far parte della mia ötop 
collectionõï.si sperava in un secondo capitolo ma ho 

scoperto purtroppo che ÿ lùultimo di una serie nata su PlayStation nel 1995 (anche se slegato 
dai capitoli precedenti della serie, tra l'altro praticamente sconosciuta in Europa). 

 
Dark Leaf 
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Orphen ÿ tratto dal romanzo di Yoshinobu Akitache e sceneggiato da Mayori Sekijima e 
Masashi Kubota.Lùanime,si legge öanimei,racconta lùavventure del  giovane Orphen, 
abbandonato in tenera et— presso il castello della zanna.Qui ha sede la famosa scuola di 
magia di Kiesalhima.Cos‹ gi— da giovanissimo Orphen 
impara i segreti dell'arte magica e una volta raggiunta 
una certa sicurezza nei suoi mezzi, inizia il suo viaggio 
alla ricerca di "Burtanders", la spada dai magici poteri. 
L'ambientazione delle avventure ÿ decisamente fantasy, 
in quanto a Kiesalhima non mancano elfi e draghi. 
Orphen insieme al suo allievo Majic scopre che la 
leggendaria spada viene custodita nel villaggio 
Totokanta dalla famiglia Everlastin. Qui 
incontreranno la bella Creao, che contrariamente alle 

sue dolci sembianze ÿ 
coraggiosa e sfrontata e non esiter— ad usare la spada contro 
Orphen, accusandolo di essere un guardone. Creao per· ÿ 
ancora giovane e non sa utilizzare la spada magica e Orphen 
riuscir— a fermarla con le sue sole mani. Creao comprende 
l'innocenza di Orphen e incontra Majic suo vecchio conoscente, 
cos‹ fra i tre nascer— una grande amicizia e forse fra lo 
stregone e la ragazza anche qualche sentimento piÊ forte. 
Anche gli spiriti di Burtanders sono alla ricerca della spada, 

cos‹ arrivano dal regno delle tenebre e seminano il terrore fra la popolazione del villaggio. 
Grazie alla potente magia di Orphen, queste creature 
vengono sconfitte, ma i tre ragazzi si imbatteranno in 
numerevoli difficolt— e avventure, dove Orphen 
dimostrer— di possedere dei poteri inimmaginabili ed ÿ per 
questo che il giovane apprendista Majic guarder— con 
ammirazione il suo maestro Orphen. Le storie sono 
entusiasmanti, ricche di fantasia, fascino e umorismo 
grazie sopratutto alla presenza di Creao e dei fratelli 
Volcan e Dartin.  

Dark Leaf    
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E' da quando, nel lontano 1997, usc‹ quel capolavoro senza tempo che fu Final Fantasy 
VII,che  reputo il miglior gioco da me mai giocato.(il primissimo nella mia ötop gamesõ)che 
indiscrezioni si susseguono senza sosta; le prime notizie di un sequel:I fan erano,e 
sono,incapaci di accettare la tragica morte della dolce Aeris sacrificatasi per la 
terra.Migliaia di fan,me compreso,si lasciarono trasportare da vere e proprie leggende che 
narravano la possibilit— di resuscitare la ragazza 
compiendo imprese quasi impossibili. Naturalmente 
la faccenda era tutta uno scherzo e l'unico modo 
per riavere Aeris nel party (come anche Sephiroth) 
era quello di ricorrere ad un'Action Replay. A 
testimonianza di quanto il gioco di Square avesse 
profondamente colpito il cuore di milioni di 
videogiocatori,abbandonate le leggende sul modo 
di resuscitare Aeris, si cominci· a parlare (sperare?) di seguiti o remake, previsti praticamente 
per ogni console uscita dal 1997 a oggi! In effetti il finale di Final Fantasy 7 lasciava 
parecchi punti interrogativi, a cominciare proprio dalla sorte dei nostri eroi, visto che alla 
fine veniva mostrato brevemente solo Red XIII.Bene, oggi pare proprio che l'attesa sia 
finalmente terminata,anche se la square-enix ci ha presentato una notizia assai originaleï. 

La Storia:L'annunciato sequel sar—,infatti,un film in computer grafica,scelta che mi ha 
stupito in modo molto elevatoï.mi aspettavo un sequel gdr..la lezione data da FF:the spirit 
whitin sembra essere servita e al posto di una storia che poco aveva a che vedere con Final 
Fantasy,questa volta la Square-Enix ÿ andata sul sicuro andando a pescare il capitolo della 

serie indubbiamente piÊ amato e 
riproponendone tutti i protagonisti, da 
Cloud a Sephiroth, da Tifa ad Aeris, fino ai 
Turks, i tirapiedi della Shinra.Le prime 
indiscrezioni sul nuovo progetto si ebbero 
con la comparsa delle immagini di Cloud e 
Sephiroth sul magazine nipponico Jump nel 
settembre del 2003, senza che per· fosse 
ancora chiaro se si trattasse di un sequel 
tipo FFX-2 o altro; il primo annuncio 

ufficiale si ebbe durante una conferenza stampa appositamente programmata il 26 settembre 
2003, durante il Tokio Game Show, nel quale venne rilasciato anche il primo trailer, in cui si 
vedeva Cloud impegnato in un combattimento. La qualit— del video non lasciava dubbi sulla 
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bont— del lavoro, ma intervistato sull'argomento Tetsuya Nomura disse che il filmato, per la 
realizzazione del quale era stata utilizzata 
una sofisticata tecnica di motion capture, 
era un semplice trailer creato ad hoc e che 
la scena non sarebbe stata inserita nel 
film..Alla fine del 2003 nuove  immagini e un 
secondo trailer confermano la presenza di 
altri protagonisti di FF7 nel caso specifico 
il buon vecchio (e misterioso) Vincent,di cui 
si dice verr— rivelato di tuttoï. 
Un terzo trailer esce nel febbraio 2004, in 
allegato a "Final Fantasy X-2 International + Last Mission": questa volta fanno la loro 
comparsa Barret e i misteriosi combattenti dai capelli argentei (si pensano i cloni di 
Sephiroth).Il primo trailer "occidentale" viene prevedibilmente presentato all'E3 2004, durante 
la conferenza stampa congiunta di Sony e Square, e questa volta tocca alla bellissima Tifa 
fare il suo esordio nel cast del film..Nel frattempo scansioni da magazine giapponesi e immagini 
diffuse per il web rivelavano che praticamente l'intero cast del gioco originale sar— presente 
in Advent Children: Cid, Yuffie, Aeris(per il momento solo in flashback),Red XIII,i Turks e 
persino la piccola Marlene..A questi si aggiungono anche personaggi inediti su cui nn ho 
indagato per non rovinarmi e rovinarvi la sorpresa. 

La Produzione:Interrogata sulle ragioni per cui sia stato prodotto un film in computer 
grafica piuttosto che un remake o un seguito giocabile di FF7, Square Enix ha risposto che, 
semplicemente, non avrebbe avuto senso visto che il prodotto originale si pu· tranquillamente 
recuperare e giocare anche su PS2.Cloud vive solo e ritirato, tormentato dai sensi di colpa per 
quanto accaduto: all'apparenza ha perso del tutto i contatti con i membri sopravvissuti del 

suo gruppo e per questo si sente sempre piÊ solo.Ben 
presto, per·, il mondo avr— ancora bisogno di lui e 
Cloud torner— a combattere in difesa dei piÊ deboli, 
dei bambini: ancora non si sa cosa significhi 
esattamente l'Advent Children del titolo, ma 
potrebbe avere qualcosa a che fare con la piccola 
Marlene.Il film sar— sviluppato da Square Enix in 
collaborazione con Visual Works (gli stessi, per 
capirci, che hanno realizzato i filmati in cg 

ammirati nei vari Final Fantasy), non uscir— nelle sale ma sar— distribuito direttamente su dvd 
e umd, il formato proprietario di Sony per la sua PSP; la durata dovrebbe attestarsi sui 90 
minuti ed ÿ annunciata la presenza di ben 20 interpreti."Final Fantasy VII: Advent Children" 
dovrebbe uscire entro la fine dell'anno in Giappone e ad inizio 2005 negli Usa, mentre ancora 
non ci sono notizie precise sul lancio europeo (ma arriver— sicuramenteï..altrimenti 
muoio^^)ï 

Dark Leaf 
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Bene, i ringraziamenti. Innanzi tutto ringrazio  Dark Leaf,per la collaborazione  nella 
creazione di questo splendido giornale..E come non ringraziare il Sommo, splendido Regno di 
Blue dragon? Dobbiamo al regno la creazione di questo giornale ^^. E poi, un ringraziamento 
speciale: Grazie Fara·!!! Come citato piÊ volte nel regnoï 

Mariuccia 

Bhe cosa direïringrazio Mariuccia per lùopportunit— che mi ha dato e dellùimmensa pazienza 
che ha avuto^^ïringrazio altres‹ tutti i vassalli e gli aspiranti vassalli del regno che mi 
hanno sostenuto fin oggiïe come ha detto giustamente Mariuccia come non ringraziare il 
sommo^^ïspero vi sia piaciuto il primo numero del mensileï.alla prossima allora^^ïï 

Dark Leaf    
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